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iFrame Embedder (einfache Variante) *  
Der IFrame-Embedder erlaubt es Ihnen, ein H5P-Modul von bereits existierenden JavaScript-Anwendungen zu 
erstellen. Am einfachsten geht das durch die externe Einbindung einer Internetadresse mit einer Javascript-
Anwendung, also beispielsweise eine grafische Simulation aus dem Bereich der Physik. Dabei muss das H5P 
alle relevanten Ressourcen (HTMLl, Javascript, CSS etc.) enthalten. 

Ebenso ist aber auch die interne Einbettung einer Javascript-Anwendung in H5P möglich. Beide Varianten 
erfordern aber tiefgehende Programmierkenntnisse. Eine nähere Beschreibung würde den Rahmen dieses 
Handbuchs sprengen. 
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Speichern Sie nun bitte Ihre Eingaben ab. Vom Ergebnis werden Sie begeistert sein.  
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Oben rechts sehen Sie die gewählten Paarungen. Ein grünes Häkchen ziert die richtigen Antworten. Unten 
links sieht man die Wertung, in diesem Fall 4 von 6 Punkten. Nun kann man sich die Lösung anzeigen lassen 
oder es gleich noch einmal probieren. 

Dieses Beispiel soll aufzeigen, dass man auch mit einfacheren Modulen in H5P mit etwas Einarbeitung sehr 
komplexe Aufgaben stellen kann. 
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Folgefehler entstehen, da die Position des Bildes abgecheckt wird. Die benötigte Zeit wird gelistet und die 
Anzahl der Züge notiert. 

Abschließend werden wieder Sterne vergeben, diesmal sechs an der Zahl.  
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anderer Stelle deaktiviert bzw. aktiviert. Belassen Sie es bei diesen Einstellungen. Ganz am Ende können Sie 
dem Lernenden noch Rückmeldung geben, wenn Schlagwörter oder deren Variationen verwendet wurden. 
Aber auch, wenn nicht. 

Dieses Modul ist deswegen empfehlenswert, weil qualitativ und quantitativ Lerninhalte abgefragt werden 
und der Rechner endlich wieder einmal das macht, was er am besten kann: Rechnen. 
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Speichern Sie nun bitte das fertige Modul ab und 
schauen Sie sich das Ergebnis Ihres Multiple-
Choice-Sets an. Jede Frage mit ihren 
Antwortmöglichkeiten wird einzeln aktualisiert 
und gespeichert.  

Wenn Sie allerdings eine Liste von Fragen 
erzeugen möchten, dann nutzen Sie besser das 
bereits beschriebene 2-Sterne-Modul Column 
(Kolumne). 
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Vier Sterne de luxe 
Jetzt befinden Sie sich bereits im Delikatessenbereich von H5P. Aber als versierte NutzerInnen der meisten 
kleineren Module werden Sie selbst hier kaum Probleme bekommen. Allerdings müssen Sie sich mehr in die 
einzelnen Inhaltstypen hineinknien müssen, was nicht immer im Vorübergehen gelingen kann. 

Praxistipp: Eignen Sie sich bitte zuerst ausreichend Kenntnisse mit den einfacheren Modulen an, ansonsten 
wird Ihnen die Arbeit in diesem Bereich nicht allzu viel Freude bereiten. 

Branching Scenario **** 

Die Inhalte in diesem Modul (deutsch Verzweigungs- oder Entscheidungsszenario) können videobasiert sein 
oder direkt auf eine große Auswahl anderer H5P-Inhaltsarten zurückgreifen: Course Presentation, Text, 
Image, Image Hotspots, Video und Interactive Video. 

Das Modul ermöglicht es Autoren, den Inhalt als Baum mit mehreren Zweigen und Endungen zu 
strukturieren. Die Bewertung des Lernenden kann nach dem gewählten Ende oder der auf dem Weg 
gesammelten Punkte festgelegt werden.  

Es können beliebig viele Verzweigungen und Endungen mit unterschiedlichem Feedback erstellt werden. 
Dabei kann die Auswahl so eingestellt werden, dass sie zu jedem anderen Knoten innerhalb der 
Interaktivitätsbaumstruktur führt. 

Bei diesem Modul ist die Planung der Aufgaben besonders wichtig und es ist fast unerlässlich diese vor 
Beginn der Programmierung zu skizzieren. Zur Erstellung eines Branching Szenarios geht man in folgenden 
Schritten vor: 

Schritt 1: Titel eintragen 
Beginnen Sie die Erstellung eines Szenario mit dem Hinzufügen des Titels, der den Inhalt in der Liste der von 
ihnen erstellten H5P-Module identifiziert und für den Benutzer nicht sichtbar ist. 

Schritt 2: Neue Inhalte 
hinzufügen 
Man beginnt mit einer 
leeren Leinwand. Um Inhalt 
zu erstellen ziehen Sie 
einen Inhaltstyp aus der 
linken grauen Menüleiste 
und legen Sie ihn auf eine 
sogenannte Dropzone.  

Das wird den Inhaltstyp-
Editor laden. Erstellen Sie 
Inhalte wie gewohnt.  

Dieses Modul ist ein flexibler Inhaltstyp, der es Lehrkräften ermöglicht, eine Vielzahl interaktiver Inhalte 
und Wahlmöglichkeiten zu präsentieren. Der Lernende kann dann den gewünschten (beispielsweise 
leichten oder schweren) Lernweg beschreiten.  
Dieses Modul kann verwendet werden, um selbstgesteuertes Lernen zu ermöglichen.  
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Wenn eine Lehrkraft nicht mehr für eine Lerngruppe zuständig ist kann sie mit dem Anklicken des 
Mülleimersymbols (4, siehe weiter oben) die jeweilige Medienliste einfach löschen. Dann steht die Liste aber 
natürlich nicht mehr zur Verfügung.  

Lesen Sie im nächsten Abschnitt, wie Sie Ihre H5P-Module auch in Schule und Unterricht nutzen können, 
wenn Sie eine schlechte oder unzureichende Internetanbindung haben.  

  







https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons









